YENI NESIL OYUN
TASARIMI EGITIMI

Nedir?

Bu egitim yeni nesil egitmenleri icin tum yas gruplarina hitap edecek, yaratici
tekniklerin kullanildigi, dahil eden ve oyun tabanli 6grenmeyi merkeze koyan bir
oyunu nasil tasarlanacagi konusunda bilgi, beceri, yaklasim, farkindalik ve dogru
materyal se¢cimini gelistirmene destek olacak.

Egitim Kapsami

e Oyun, oyunlastirma ve oyun tabanli 6grenme arasindaki farklari kavramak,

e John Nash, Johan Huizinga gibi teorisyenlerin oyun teorilerini ve
yaklasimlarini kesfetmek,

e Farkhl yas grubu gelisim o6zelliklerini anlamak ve bu o6zellikleri kapsayan bir
oyun tasarlamak,

¢ Oyun pedagojisini anlamak,

* Pedagoji veya androgojiye (yetiskin 6grenmesi) uygun oyun tasarimi yapmak,

e Bir oyun tasarlarken dogru yaklasimi secmek,

e Bir oyunun dinamiklerini ve mekaniklerini planlamak,

* Prototip uygulama asamalarini izlemek ve geri bildirim almak,

e Oyuncu tiplerini kavramak,

e Kolaylastirici dili ve oyuncularla iletisim strecini gug¢lendirmek,

e Oyunda kolaylastiricinin rolinu belirlemek,

e Ulusal ve uluslararasi alanda yapilmis érnekleri incelemek.

Egitim Detaylarn

Sure: 4 +1gun
Saat: 11.00-16.30
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