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YENİ NESİL OYUN
TASARIMI EĞİTİMİ

Nedir?

Bu eğitim yeni nesil eğitmenleri için tüm yaş gruplarına hitap edecek, yaratıcı
tekniklerin kullanıldığı, dahil eden ve oyun tabanlı öğrenmeyi merkeze koyan bir
oyunu nasıl tasarlanacağı konusunda bilgi, beceri, yaklaşım, farkındalık ve doğru
materyal seçimini geliştirmene destek olacak.

Oyun, oyunlaştırma ve oyun tabanlı öğrenme arasındaki farkları kavramak, 
John Nash, Johan Huizinga gibi teorisyenlerin oyun teorilerini ve
yaklaşımlarını keşfetmek, 
Farklı yaş grubu gelişim özelliklerini anlamak ve bu özellikleri kapsayan bir
oyun tasarlamak, 
Oyun pedagojisini anlamak, 
Pedagoji veya androgojiye (yetişkin öğrenmesi) uygun oyun tasarımı yapmak, 
Bir oyun tasarlarken doğru yaklaşımı seçmek, 
Bir oyunun dinamiklerini ve mekaniklerini planlamak, 
Prototip uygulama aşamalarını izlemek ve geri bildirim almak, 
Oyuncu tiplerini kavramak, 
Kolaylaştırıcı dili ve oyuncularla iletişim sürecini güçlendirmek, 
Oyunda kolaylaştırıcının rolünü belirlemek, 
Ulusal ve uluslararası alanda yapılmış örnekleri incelemek.

Eğitim Kapsamı

Eğitim Detayları

Süre: 4 + 1 gün
Saat: 11.00-16.30


