
1

ÜNİVERSİTE ÖĞRENCİLERİ
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İş'te Gençlik Oyunuyla Girişimcilik Eğitimi

İş'te Gençlik oyununun amacı; girişimcilik ve sosyal girişimcilik kavramlarının
anlaşılmasını sağlamak, girişimcilik ruhunu geliştirmek ve oyunu oynayan
kişilerin iş planı geliştirme, Alex Osterwalder tarafından geliştirilen Kanvas İş
Modelini doldurma konusunda yetkinliklerini arttırmaktır. 

İş'te Gençlik Oyunuyla Girişimcilik Eğitimi'nde; gençleri girişimciliğe
yönlendirmek, bilgi vermek ve uygulama fırsatı sunmak için keyifli ve öğretici bir
ortam sağlanır.

    İş'te Gençl�k Oyunuyla G�r�ş�mc�l�k Eğ�t�m�

    Bahse Var mısın? Oyunuyla Avrupa B�rl�ğ� Eğ�t�m�

    Kültürlerarası Öğrenme Eğ�t�m�

    Gençl�k Pol�t�kaları ve Hakları Eğ�t�m�

    Gönüllük ve Mot�vasyon Eğ�t�m�

Bahse Var mısın? Oyunuyla Avrupa Birliği Eğitim

Bahse Var mısın? oyununun amacı; Avrupa Tarihi, Avrupa Coğrafyası, Avrupa
Kültürü ve Avrupa Fırsatları konularında gençlerin ve yetişkinlerin eğlenirken
bilgi sahibi olması ve takım çalışması, strateji geliştirme, muhakeme gücü,
yaratıcılık becerilerinin gelişmesine katkıda bulunmaktır. 

Bahse Var mısın? Oyunuyla Avrupa Birliği Eğitimi'nde; gençlere Avrupa
konusunda bilgi vermek ve farkındalık kazandırmak için keyifli bir ortam sağlanır.
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Kültürlerarası Öğrenme Eğitimi

Kültürlerarası öğrenme, küreselleşme ile birlikte 21. yüzyılda en çok tartışılan
eğitim yaklaşımlarından biridir. Kültürel bakımdan var olan ya da olası
gerginlikleri, önyargıları azaltmak, bir ülkede ya da bir bölgede yaşayan farklı
insan topluluklarının ortak yaşama tam olarak katılmalarını sağlamak
kültürlerarası eğitimin en önemli başlıklarındandır.

Kültürlerarası Öğrenme Eğitimi'nde; kültür ve kültürlerarası kavramları,
kültürlerarası iletişim, küresel aktif vatandaşlık, kültürlerarası duyarlılık ve
farkındalık, gönüllü ve/veya profesyonel çalışanlara yönelik kültürlerarası
öğrenme alanları, çeşitli ve çok kültürlü takımlarda etkili çalışabilme ve
kültürlerarası çatışmalarda etkin çözüm üretebilme konuları yer alır.

Gençlik Politikaları ve Hakları Eğitimi

Gençlik politikaları, bir hükümetin ülkesindeki genç nüfus için iyi yaşam
koşullarını ve olanaklarını garanti altına almak yönündeki bir taahhüdü ve
pratiğidir.  Gençlik kavramı biyolojik olarak belirlenmekten çok, toplumsal olarak
inşa edilir; bunun anlamı zamana, toplumun sosyo-ekonomik gelişimine ve hatta
kime sorduğunuza bağlı olarak değişiklik gösterebilir. 

Gençlik Politikaları ve Hakları Eğitimi'nde; ulusal gençlik politikası, Avrupa’da
gençlik politikası, gençlik hakları, gençlik katılımının önemi, gençlik katılımının
nasıl olacağı ve gençlik stratejisi geliştirme konuları yer alır.
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Gönüllük ve Motivasyon Eğitimi

Gönüllülük, bir bireyin maddi karşılık beklemeden ya da başka bir çıkar beklentisi
içinde olmadan, ailesi ya da yakın çevresi dışındaki bireylerin yaşam kalitesini
artırmak ya da genel olarak toplumun yararına olduğu düşünülen bir hedefe
ulaşmak için, yalnızca içinden gelerek ve doğru olduğuna inanarak, bir toplumsal
girişime ya da bir sivil toplum kuruluşu bünyesindeki etkinliklere destek olması
biçiminde tanımlanabilir. 

Gönüllük ve Motivasyon Eğitimi'nde; bilgi, deneyim, enerji, hoşgörü, paylaşımcılık,
iyi beşerî ilişkiler, profesyonel yaklaşım, sorumluluk üstlenme gibi niteliklere
sahip olan ya da bu nitelikleri taşımadığı halde toplum için bir şey yapmak
isteyen gönüllüler üzerine interaktif metotlar konuşup, motivasyon sağlamak ve
arttırmak için yenilikçi metotlar yer alır.
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