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OYUNBAX EĞİTİMLERİ

    Oyunbax II - Teknobaz Eğ�t�m� 

    Oyunbax III - F�k�rbaz Eğ�t�m� 

    Oyunbax IV - H�kayeler Eğ�t�m�

    Oyunbax VI - Yaratıcılık Eğ�t�m� 

    Oyunbax V - Oyunlaştırma Eğ�t�m� 

    Oyunbax VII - Öğrenmey� Öğrenme Eğ�t�m� 

Oyunbax I - Sinerji Eğitimi 

Derslerde ve/veya eğitimlerde birbirleriyle veya yeni kişilerle tanışma, isim
öğrenme, grup dinamiği kurma ve sinerji oluşturma üzerine interaktif metotların
ve buz kırıcıların öğrenildiği bir eğitimdir.

    Oyunbax VIII - Tasarım Odaklı Düşünme Eğ�t�m�

Eğitmenler İçin Çevrim İçi Araçlar: Eğitimlerde ve derslerde aktif olarak
kullanılabilecek ve eğitimlerin/derslerin interaktif bir şekilde gerçekleşmesine
fırsat sağlayan teknolojik araçların uygulanarak öğrenildiği bir eğitimdir. 
Çevrim İçi Öğrenme Alanları: Zoom, webex gibi çevrim içi ortamdaki
öğrenme araçlarının uygulamalı olarak öğrenildiği bir eğitimdir.

Oyunbax II - Teknobaz Eğitimi 

Oyunbax III - Fikirbaz Eğitimi 

Eğitimlerde yeni fikirlerin üretilmesi, fikirlerin paylaşılması, beyin fırtınası
yapılması ve keyifli çalışma imkanları sağlanması için farklı metotların öğrenildiği
bir eğitimdir.
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Oyunbax IV - Hikayeler Eğitimi 

Hikayelere ve oyunlara ilgi duyanların, eğitim ya da yaratıcı bir sektörde çalışan
kişilerin, günlük hayatlarında ve eğitimlerinde kullanabilecekleri hikaye kurgusu
oluşturma, hikaye anlatıcılığı ve hikayeleri eğitimde kullanma gibi konuları
deneyimleyerek öğrendikleri bir eğitimdir.

Oyunbax V - Oyunlaştırma Eğitimi 

Eğitimde oyunlaştırma yapmak isteyenlerin, eğitimcilerin, hayatı oyun tadında
yaşamak isteyenlerin, oyun ve yaratıcı sektörlerde çalışanların günlük
hayatlarında karşılaştıkları motivasyonel sorunlara oyunlaştırılmış çözümler
geliştirebilecekleri bir eğitimdir.

Oyunbax VI - Yaratıcılık Eğitimi 

Eğitimlerde yaratıcılığın nasıl destekleneceği, yaratıcı düşünme yöntemleri ve
yaratıcı yöntemlerin nasıl kullanılacağı konularında aktif olarak kullanılabilecek
araçların uygulanarak öğrenildiği bir eğitimdir.

Oyunbax VII - Öğrenmeyi Öğrenme Eğitimi 

Öğrenmenin ne olduğu, öğrenmenin biyolojisi ve psikolojisi, farklı yaş gruplarında
öğrenmenin nasıl gerçekleştiği, öz-yönelimli öğrenmenin (self-directed learning)
ne olduğu üzerine çalışmaların yapıldığı ve uygulanarak öğrenildiği bir eğitimdir.

Oyunbax VIII - Tasarım Odaklı Düşünme Eğitimi

Tasarım Odaklı Düşünme’nin düşünce yapısı, metotları, gerçek insanlardan ilham
alınarak geliştirilen pratik uygulamaları, prototip geliştirme gibi konuların
deneyimlenerek öğrenildiği eğitimdir.


